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Resumen:

RESUMO

Este estudo visa apresentar o processo de desenvolvimento de um banco de metodologias ativas
vinculado ao Projeto do Laboratério de Inovagao Educacional da Universidade de Brasilia (LAB _i€).
O LAB i€ ¢ um espaco de aprendizagem flexivel, reconfiguravel e que foi desenvolvido como um
ecossistema de inovacao alicer¢cado no uso de metodologias ativas e tecnologias. Concebido com
apoio da Fundacao de Apoio a Pesquisa do Distrito Federal — FAPDF, o espago visa proporcionar a
reflexdo, a criagdo, a potencializacdo e a aplicacdo de metodologias pela comunidade académica da
Universidade de Brasilia e, ainda, contribuir para a educagao, a ciéncia e a inovagao na educagao no
Distrito Federal. Para alcangar o objetivo do LAB _ié, aplicou-se o método de revisdo bibliografica

para o levantamento das principais metodologias ativas aplicadas a educacao no Brasil € no mundo



para integra-las ao banco de metodologias ativas. Como resultado, o repositério apresenta sete
metodologias ativas mediadas por tecnologias bem como suas defini¢des, formas de aplicacao e

materiais de apoio.

INTRODUCAO

A educagdo contemporanea exige inovacdes que integrem tecnologias e metodologias capazes de
fomentar a aprendizagem significativa. Espacos de ensino tradicionais tém se mostrado insuficientes
para atender as demandas de formagdo do século XXI. E fundamental que novas praticas, ferramentas
e organizagdes espaciais sejam objeto de capacitagdes para o rompimento de tendéncias tradicionais
descontextualizadas com as necessidades contemporaneas de desenvolvimento educacional critico e
significativo. A vista disso, Moran (2006) destaca a importancia de uma educagdo transformadora, que

inclua organizagdes inovadoras, docentes capacitados e metodologias adequadas.

Neste sentido, o LAB_ié foi concebido como uma resposta a esses desafios, visando integrar
tecnologia, espagos flexiveis, metodologias ativas e formacdes. Seu objetivo ¢ transformar a relagao
dos estudantes, docentes e pesquisadores com o conhecimento, promovendo a colaboragdo, a
autonomia e o protagonismo. Assim, este resumo expandido apresenta o processo de pesquisa para o
desenvolvimento de um banco de metodologias ativas aplicadas em conjunto com recursos
tecnologicos e ambientes flexiveis e foi realizado a partir da revisao bibliografica amparada em
autores de referéncia no campo da educacdo cujas areas de estudos sdo as metodologias ativas e a

inovacao educacional.

METODOLOGIA

O desenvolvimento do repositorio foi baseado em uma revisao bibliografica, que incluiu analise de
livros e artigos académicos e, posteriormente, a partir de pesquisas e analises de ferramentas on-line
adequadas a cada metodologia € em consonancia com o carater flexivel e tecnolégico do LAB ié. O
levantamento foi orientado por autores como Freire (1996), Berbel (2012) e Bacich (2018). A coleta de
dados envolveu, ainda, reunides e rodas de conversa em disciplinas do Programa de P6s-Graduagao

em Educac¢do da UnB, além de experiéncias praticas com metodologias ativas em sala de aula.

A construgdo do repositdrio seguiu quatro etapas principais: (1) identificagdo das metodologias mais
utilizadas no Brasil e no mundo; (2) analise e selecao das metodologias mais adequadas em relacao a
proposta do LAB i€; (3) pesquisa e analise de materiais de apoio, como recursos tecnoldgicos

gratuitos on-line; e (4) organizagdo dos dados, consoante as metodologias do design instrucional, em

uma plataforma digital acessivel.



RESULTADOS E DISCUSSAO

A criagdo de um repositério € uma tarefa complexa e que envolve uma equipe multidisciplinar
composta por profissionais da area de software, responsaveis pela defini¢cao de estrutura e
implementagao do banco de metodologias; da area da educacao, responsaveis pela identificagao de
metodologias que possam ter impacto e, consequentemente, sejam registradas no repositério; e da area
de Interacdo Humano-Computador, responsaveis por definir uma interface que possa ser facilmente

utilizada por educadores das mais diversas area e niveis de formacao.

O repositorio de metodologias ativas desenvolvido no projeto LAB i€ representa um recurso
importante para a comunidade académica. Ele organiza e disponibiliza um conjunto de metodologias e
praticas pedagogicas com potencial de impacto para a inovagdo educacional, apresentando materiais
de apoio e exemplos de aplicagdes praticas para facilitar a replicagdo e adequagao das propostas

registradas. As principais metodologias incluidas até 0 momento no repositorio sao:

1. Aprendizagem Baseada em Problemas: Fomenta a investigacao de problemas reais, conectando a

teoria a pratica. No LAB i€, ela pode incentivar a construgdo coletiva de solucdes.

2. Aprendizagem Baseada em Projetos: Trabalha a interdisciplinaridade, permitindo que estudantes
desenvolvam produtos finais relevantes. No LAB ié¢, ela possibilita o desenvolvimento de projetos de

pesquisa de carater interdisciplinar.

3. Sala de Aula Invertida: Transforma a dinamica tradicional de ensino, promovendo a autonomia dos
estudantes. No LABI¢, a disponibilidade de recursos tecnologicos interativos pode facilitar a aplicagao

da metodologia.

4. Gamificacao: Utiliza elementos de jogos para engajar os estudantes e tornar o aprendizado mais
significativo. No LAB i€, com o uso de mobilidrios flexiveis e recursos tecnologicos, as

possibilidades de uso desses elementos de forma concomitante ¢ mais facilitada.

5. Aprendizagem cooperativa: Possibilita o alcance de metas comuns a partir da colaboragao, da
discussdo de ideias e da resolugdo de problemas de forma conjunta. No LAB i€, a flexibilidade

espacial e do espago possibilita maior liberdade na organizacao dos grupos.

6. Instrucao pelos pares: Os alunos ensinam e aprendem uns com os outros por meio de discussdes

estruturadas e atividades colaborativas, com o suporte do professor. No LAB i€, os recursos



interativos promovem maior adequacao dos conteudos com as caracteristicas dessa metodologia.

7. Aprendizagem baseada em servi¢o: Permite o desenvolvimento de projetos que atendam as
necessidades reais da comunidade, combinando servi¢o voluntario com reflexao académica. No
LAB ié, os recursos tecnoldgicos e a flexibilidade do ambiente podem facilitar a conexao entre

estudantes e sociedade, promovendo inovagdes concretas.

O desenvolvimento do repositorio, consoante as ideias de Silva (2010), alinha-se a aprendizagem
aberta, que a partir do uso intenso de recursos tecnologicos estimula a autonomia do aprendiz e
permite a aprendizagem colaborativa. Além disso, facilita a ado¢do de abordagens inovadoras por
professores, estudantes e pesquisadores, promovendo uma educagdo mais alinhada as demandas
contemporaneas. Ainda, os repositérios proporcionam o reuso ¢ o aprimoramento de metodologias,
além de permitir o compartilhamento de experiéncias e resultados de sua aplicacdo em diferentes

contextos e publicos.

CONCLUSAO

O repositorio de metodologias ativas do LAB i€ constitui uma importante ferramenta para a inovagao
educacional. Além de organizar e sistematizar informagdes, busca-se a reflexdo critica sobre as
praticas pedagogicas a partir da produgao de formagao continuada de docentes e demais profissionais
da educagdo. Ao conectar teoria e pratica, o repositdrio contribui para a adoc¢do de agdes significativas
na educagdo, para o fortalecimento do protagonismo do aprendiz e para a construcao coletiva do

conhecimento.
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